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Medieradet for Bgrn og Unge

Horingssvar vedr. EU Kids Act

Forsknings-, Uddannelses- og Digitaliseringsministeriet har den 23.
september 2026 fremsendt heoring vedr. Europa-Kommissionens lovforslag om
EU Kids Act.

Medieradet for Bern og Unge takker for muligheden for at komme med
bemaerkninger til lovforslaget og skal herefter bemeerke:

e Medieradet billiger initiativer, der kan styrke beskyttelsen af bern og
unge, og hilser derfor EU Kids Act velkommen. Det er positivt med et
lovforslag, der bygger ovenpé eksisterende lovgivning med et nedvendigt
gget fokus pa bern og unges digitale tryghed, trivsel og rettigheder med rod
1 FN’s Barnekonvention af 20. november 1989.

e Medieradet billiger initiativet om at iveerkseette en omvendt bevisbyrde.
Ansvaret for bern og unges digitale tryghed, trivsel og rettigheder skal
placeres hos tech-industrien. Ikke hos bern og foreeldre alene.
Lovforslagets omfattende krav til alderssvarende safety by design (Artikel
8-13) med udgangspunkt i bl.a. at sikre berns privatliv, begraense kontakt
med fremmede og mindske risiko for digital mobning og grooming er i
denne sammenhaeng vesentlige. Det samme er geeldende for
implementeringen af effektiv aldersverificering.

e Medieradet stotter en samlet EU-indsats ift. bade aldersgreenser og opgor
med de digitale tjenesters negative indflydelse pa bern og unges tryghed,
trivsel og rettigheder. Fokus pa tidsstyring ifm. sevn og skolegang er
veesentligt (jf. Artikel 9, stk.3).

e Medieradet bemerker, at EU Kids Act ogsd omfatter spil (herunder
spilplatforme), Al-companions, chatbots og app-stores. Dette er vaesentligt,
da mange af de risici, der er forbundet med berns brug af digitale tjenester,
ogsa eksisterer her — og ikke blot pa sociale netvaerkstjenester og
videodelingstjenester.

e Medieradet stiller sig kritisk over for EU Kids Acts forslag om begraenset
adgang med foraeldresamtykke til sociale netveerkstjenester og
videodelingstjenester for bern i alderen 13-14 a4r som beskrevet i Artikel 6.
Medieradet foreslar en samlet aldersgraense pa 15 ar pa tveers af EU uden
dispensation til de 13-14-arige. Mulighed for begraenset adgang via vaerger
vil veere en kilde til ulighed pa tveers af bade medlemslande og pa tveers af
sociogkonomiske skel i de enkelte medlemslande, da bernebeskyttelsen 1
for hej grad vil atheenge af foraeldres ressourcer og engagement og lade
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born af de mindre ressourcesteerke 1 stikken. Medlemslandene og EU har
et felles ansvar for at sikre alle born. Ikke kun dem med forseldre, som
forstar de negative konsekvenser og kan manevrere platformenes
foraeldreindstillinger.

¢ Den danske regering har fremsat et forslag til lov om en aldersgraense for
boern og unges adgang til visse digitale tjenester (2026), der indeholder en
bred aldersgraense pa 15 ar uden mulighed for dispensation til 13-14-arige.
Hvis det allerede nu er synligt, at EU Kids Act pa sigt tilsidessetter den
foresldede danske aldersgraense, advokerer Medieradet for et markant
dansk pres 1 EU ift. at fa gennemfort en bred aldersgreense pa 15 ar 1 EU
Kids Act.

e Medieradet understreger vigtigheden af, at handheevelsen af den endelige
lov er klart defineret og hejt prioriteret. Hertil skal der fremga klare
beskrivelser af, hvordan denne handhavelse skal forega i de enkelte
medlemslande. Dette bl.a. 1 lyset af tidligere udfordringer med
handhaevelsen af forordningen om digitale tjenester (EU 2022/2065). Det er
altafgerende, at EU Kids Act handheeves, da det ellers fortsat vil hvile pa
det enkelte barn og foraeldres skuldre at overholde bl.a. aldersgraenser.

e Medieradet bemerker, at lovforslaget bor tydeliggere, hvordan
spilplatforme med sociale funktioner reguleres. Roblox er defineret som en
meget stor onlineplatform (VLOP) og reguleres gennem forordningen om
digitale tjenester (EU 2022/2065). Spilplatforme som Minecraft og Fortnite
rummer mange af de samme funktioner, risici og problematikker, men er
ikke defineret som VLOPs pa trods af, at rigtig mange born og unge
anvender tjenesterne. Spilplatforme som fornsevnte kan med fordel
underlegges samme regulering som sociale netvaerkstjenester 1 EU Kids
Act.

o Medieradet bemerker, at lovforslagets fokus pa sevn og ro i skoletiden 1
Artikel 9 stk. 3 kun er tiltaenkt sociale netvaerkstjenester og
videodelingstjenester. Dette bor ogsa geelde spil, spilplatforme og Al-
tjenester, da bern og unge blot vil sege mod ovrige digitale tjenester, hvis
adgangen til sociale netveerkstjenester og videodelingstjenester begraenses
1 visse timer af degnet.

e Medieradet bemarker, at der ikke synligt er krav til gennemsigtighed ved
kob 1 onlinespil i Artikel 15. Dette er problematisk, da mange spil har
uigennemsigtige og manipulerende forretningsmodeller.
Gennemsigtigheden neevnes ifm. code of conduct 1 Artikel 17, men lovtekst
om gennemsigtighed ift. manipulerende forretningsmodeller og
gkonomiske transaktioner er mangelfuld og ber skrives tydeligere frem i
Artikel 15.

Vigtigheden af tvaereuropaeisk samarbejde
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Med EU Kids Act ses det tydeligt, at optimal digital bernebeskyttelse kraever
et tvaereuropaeisk samarbejde. Netveerket af Sikker Internet Centre fremhaeves
1 EU Kids Act som et eksempel pa en eksisterende struktur, der besidder
mangearig erfaring med understottelse af en tvaereuropeeisk digital
bornebeskyttelse. Medieradet har som videnscenter og koordinator for Sikker
Internet Center Danmark stor erfaring med formidling og national forankring
af europeeiske initiativer, sdsom handlingsplan mod digital mobning og BIK+-
strategien (Better Internet for Kids), og har ligeledes stor erfaring med
nationale oplysningsindsatser vedrorende aktuelle temaer 1 relation til berns
digitale liv.

Medieradet for Born og Unge takker endnu engang for mulighed for at komme
med bemeerkninger og stiller sig til radighed ved behov for yderligere bidrag.

Pa vegne af Medieradet for Born og Unge

Miriam Michaelsen
Forperson

RESUME

Medieradet hilser EU Kids Act velkommen, saerligt mhp. en samlet EU-
indsats ift. aldersgreenser, omvendt bevisbyrde, safety by design,
aldersverificering, fokus pa sevn samt bred anvendelse ift. sociale
netvaerkstjenester, spilplatforme og Al. Medieradet stiller sig kritisk over for
forslaget om begrenset adgang med forseldresamtykke til sociale
netvaerkstjenester og videodelingstjenester for born i alderen 13-14 ar. Den
losning fastholder et ansvar hos foraeldrene, som ber palsegges tjenesterne, og
vil resultere 1 ulighed blandt bern. Medieradet stotter en aldersgraense pa 15
ar pa tveers af EU. Populeere spil og spilplatforme med sociale funktioner som
Minecraft og Fortnite ber reguleres pa linje med sociale netvaerkstjenester.



